
AVVISO - 81652-2, 23/05/2025, FSE+, Piano Estate 2025-2026 - 2° Finestra

CANDIDATURA N. 19681

ANAGRAFICA SCUOLA
 

 

Il file è organizzato in 'Riepilogo candidatura' e a seguire i progetti con i relativi moduli.

 

DATI ANAGRAFICI

Denominazione I.C. VISTRORIO

Codice meccanografico TOIC80600A

Tipo istituto ISTITUTO COMPRENSIVO

Indirizzo VIA GARIBALDI, 28/1

Provincia TORINO

Comune VISTRORIO

CAP 10080

Telefono 0125791009

Email TOIC80600A@istruzione.it

Sito web www.icvistrorio.edu.it

Numero Alunni 289

Plessi TOIC80600A

TOAA806017

TOAA806028

TOAA806039

TOAA80604A

TOAA80605B

TOAA80606C

TOEE80601C

TOEE80605L

TOEE80607P

TOEE80608Q

TOMM80601B
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Avviso Piano Estate 2025-2026 - 2° Finestra

Istituto TOIC80600A - I.C. VISTRORIO

Codice candidatura 19681

Importo totale richiesto € 50.280,00

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo

ESO4.6.A4.A - Scuola APERTA € 50.280,00

TOTALE PROGETTI € 50.280,00
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PROGETTI E MODULI
 

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Sottoazione Tipologia modulo Titolo Importo

ESO4.6.A4.A Competenza personale,

sociale e capacità di imparare

a imparare

Post produzione € 6.060,00

ESO4.6.A4.A Competenza personale,

sociale e capacità di imparare

a imparare

Digital storytelling € 6.060,00

ESO4.6.A4.A Competenza personale,

sociale e capacità di imparare

a imparare

Storytelling € 6.660,00

ESO4.6.A4.A Competenza personale,

sociale e capacità di imparare

a imparare

Tecnica di ripresa

cinematografica

€ 6.660,00

ESO4.6.A4.A Competenza personale,

sociale e capacità di imparare

a imparare

Produzione di un corto

cinematografico

€ 6.060,00

ESO4.6.A4.A Lingua straniera (inglese per

gli allievi della scuola

primaria)

English for the future € 6.060,00

ESO4.6.A4.A Lingua straniera (inglese per

gli allievi della scuola

primaria)

Play and learn with me! € 6.060,00

ESO4.6.A4.A Matematica, scienze e

tecnologie

Game-LAB € 6.660,00

TOTALE MODULI € 50.280,00
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Progetto: Scuola APERTA

ESO4.6.A4

ESO4.6.A4.A

Titolo ESO4.6.A4.A - Scuola APERTA

Descrizione Il progetto intende ampliare e sostenere l’offerta formativa con

azioni specifiche volte a

promuovere iniziative per gli apprendimenti, l’aggregazione,

l’inclusione e la socialità, soprattutto nel periodo di sospensione

estiva delle lezioni o comunque in orario extra-scolastico. Saranno

proposte sia attività di rinforzo, recupero e consolidamento delle

competenze disciplinari, sia esperienze laboratoriali finalizzate al

potenziamento delle relazioni e delle soft-skills.

Codice CUP J54D25006640007

Data inizio prevista 01/09/2025

Data fine prevista 31/12/2026

Numero moduli 8

Importo richiesto € 50.280,00

MODULO

Tipo modulo Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare

Titolo modulo 154046 - Post produzione

Descrizione La post produzione. Scelta delle scene. Montaggio e applicazione

di effetti.

Aggiunta del sonoro e della colonna musicale.

Data inizio prevista 01/09/2025

Data fine prevista 31/12/2026

Sede dove è previsto il modulo TOIC80600A

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Post produzione

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00

MODULO

Tipo modulo Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare

Titolo modulo 154039 - Digital storytelling

Descrizione Con l’aiuto di microfoni e software specifici si andrà a creare un

digital storytelling con le favole inventate nel modulo "Storytelling".

Con gli strumenti musicali sarà realizzata una colonna sonora che

andrà ad implementare nel digital storytelling.

Il doppiaggio: l’internazionalizzazione del filmato.

Data inizio prevista 01/09/2025

Data fine prevista 31/12/2026

Sede dove è previsto il modulo TOIC80600A

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Digital storytelling

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00

MODULO

Tipo modulo Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)

Titolo modulo 154119 - English for the future

Descrizione Il percorso consentirà di potenziare le competenze linguistiche in

Lingua Inglese attraverso incontri di conversazione con docenti

esperti e attività volte a consolidare le quattro abilità fondamentali

di ascolto, parlato, scritto e letto. Sarà dedicato un lavoro specifico

agli alunni della classe QUINTA in vista del passaggio alla scuola

secondaria di I grado.

Data inizio prevista 01/09/2025

Data fine prevista 31/12/2026

Sede dove è previsto il modulo TOIC80600A

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

English for the future

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00

MODULO

Tipo modulo Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare

Titolo modulo 153995 - Storytelling

Descrizione La narrazione, la fabula e l’intreccio, il deus ex machina.

Inventiamo una storia e la drammatizziamo.

Elementi di teatro: La postura, la dizione. La scenografia. Attività

trasformiamo le storie in spettacolo teatrale reale.

Data inizio prevista 01/09/2025

Data fine prevista 31/12/2026

Sede dove è previsto il modulo TOIC80600A

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Storytelling

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€ /

partecipante

€ 600,00

TOTALE € 6.660,00

MODULO

Tipo modulo Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare

Titolo modulo 154003 - Tecnica di ripresa cinematografica

Descrizione Realizzazione di un cortometraggio cinematografico.

Il set cinematografico: la creazione del set, scenografie e

ambientazioni, costumi e lo svolgimento delle riprese

cinematografiche. Utilizzo di cineprese e obiettivi. Il ciak.

Data inizio prevista 01/09/2025

Data fine prevista 31/12/2026

Sede dove è previsto il modulo TOIC80600A

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Tecnica di ripresa cinematografica

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€ /

partecipante

€ 600,00

TOTALE € 6.660,00
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MODULO

Tipo modulo Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare

Titolo modulo 154019 - Produzione di un corto cinematografico

Descrizione Percorso formativo che guida i partecipanti attraverso tutte le fasi

della realizzazione di un film breve, unendo creatività, tecnica e

lavoro di squadra.

Si parte dall’ideazione del soggetto e della sceneggiatura,

passando per la pre-produzione (storyboard, casting,

organizzazione

delle riprese), fino alla fase di ripresa con l’uso di videocamere,

luci e microfoni. Successivamente si affronta la post-produzione,

con montaggio, correzione colore e sound design. Il laboratorio è

fortemente pratico e collaborativo: ogni partecipante può

sperimentare diversi ruoli (regista, operatore, attore, tecnico

audio, ecc.). L’obiettivo è arrivare alla realizzazione di un

cortometraggio originale, curato in ogni sua parte, da presentare

in una proiezione finale o inviare a festival e concorsi.

Data inizio prevista 01/09/2025

Data fine prevista 31/12/2026

Sede dove è previsto il modulo TOIC80600A

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Produzione di un corto cinematografico

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00
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MODULO

Tipo modulo Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)

Titolo modulo 154109 - Play and learn with me!

Descrizione Il percorso consentirà di potenziare le competenze linguistiche in

Lingua Inglese attraverso giochi, attività pratiche e laboratoriali e

conversazione con particolare attenzione all'ascolto e alla

produzione orale spontanea.

Data inizio prevista 01/09/2025

Data fine prevista 31/12/2026

Sede dove è previsto il modulo TOIC80600A

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Play and learn with me!

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00
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MODULO

Tipo modulo Matematica, scienze e tecnologie

Titolo modulo 154068 - Game-LAB

Descrizione Il corso "Game Lab" è finalizzato ad introdurre gli studenti della

scuola secondaria di primo grado al mondo della creazione di

videogiochi.

Gli studenti impareranno le basi della programmazione, del game

design e dello sviluppo di giochi, utilizzando strumenti e software

intuitivi.

Acquisiranno i concetti base della programmazione e del game

design, sviluppando le capacità di problem posing e problem

solving.

Il laboratorio promuove la creatività e consente di acquisire

competenze di progettazione e sviluppo in ambito digitale.

Data inizio prevista 01/09/2025

Data fine prevista 31/12/2026

Sede dove è previsto il modulo TOIC80600A

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Game-LAB

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€ /

partecipante

€ 600,00

TOTALE € 6.660,00
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DICHIARAZIONI
 
þ Si dichiara che l'inserimento delle delibere avverrà in fase successiva

 
þ Si dichiara di essere in possesso dell’approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacità gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

 

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO
 

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto è coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'Istituzione

Scolastica?

Risposta: 

- Si

 

Domanda criterio - "Parità di accesso e pari opportunità"

Il progetto garantisce parità di accesso e pari opportunità?

Risposta: 

- Si
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